
3 次元VR可視化システム　TopSolid'Virtual
１. CAD との連携
２. リアルタイムかつ高品質なレンダリング
３. 直感的な操作による実寸大での VR 体験
４. シンプルかつリアルなプレゼンテーション
５. 複数ユーザーでの同時セッション



● お問合せは

2026.10

  １ １ CADとの連携CADとの連携
・TopSolid’Designからダイレクトにデータを移行
・TopSolid’Designで設定した材質やテクスチャ、シミュレ

ーションを継承可能
・TopSolid’Virtual Proであれば、他CADのネイティブデータ

や中間データをダイレクトにインポート可能

  ２ リアルタイムかつ高品質なレンダリング２ リアルタイムかつ高品質なレンダリング  
・ドラッグ＆ドロップで材質やステッカー、背景、光源、人

や家具などの3Dオブジェクトが配置可能
・デフォルトのライブラリだけでなく、新規作成や編集も可能

  ３３ 直感的な操作 直感的な操作による実寸大でのVR体験による実寸大でのVR体験
・ VRヘッドセットとコントローラーの使用による仮想空間

への没入体験
・ 実寸大データ内での移動や距離の解析を直感的な操作で可能

  ４ シンプルかつリアルなプレゼンテーション４ シンプルかつリアルなプレゼンテーション
・レンダリング後のモデルを撮影してスライドショーを

作成し、プレゼンテーション動画としてmp4出力が可能
・プレゼンテーションの際に必要となるテキストや

コメント、 計測結果を表示可能
・製品のスライドや回転部分の動作検討をVR内で直感的

に実施可能
・ユーザーのアクションによる、シミュレーションの再生や

テキストの表示、スライドの切り替えが可能

  ５ 複数ユーザーでの同時セッション５ 複数ユーザーでの同時セッション
・TopSolid’Virtualを持っている複数ユーザーで同じVR空間

に参加可能
・TopSolid’Virtualの画面上からも同じ空間を確認可能

推奨環境推奨環境
OS
・Windows 11 Pro（64bit）

CPU
・Intel-Core i7 以上 (8 つ以上の物理コア
もしくはP コア)

メモリ
・32GB 以上

グラフィック
ビデオメモリ12GB以上の下記製品
・NVIDIA製 Quadro RTX A5000
・NVIDIA製 GeForce RTX 3080
※美しいレンダリングを得るためには、
RTXカードの使用が必須です。

VRヘッドセット
・PICO 4 Ultra Enterprise
・PICO 4 Ultra
・MetaQuestシリーズ
・HTC Cosmos
・HTC Vive PRO

設計データをそのままVRへ
3次元VR可視化システム  TopSolid'Virtual
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