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Dentsu Group Inc. 

NEWS RELEASE 

 
2026年 8月 3日 

株式会社 電通グループ 

 
電通グループ、Roblox 向け大型アドベンチャーRPG 

「Egg Hunt 2026」をプロデュース 
－ コミュニティマーケティング実践モデル構築と Roblox 発のオリジナル IP の創出/海外展開 － 

 
株式会社電通グループ（本社：東京都港区、代表執行役 社長 グローバルCEO：佐野 傑、以下「当社」、ま

た、当社およびグループ会社を総称して「dentsu」）は、GeekOut株式会社※１およびStudio Koi Koi Inc.※2

と連携し、没入型のゲームと創造のプラットフォーム「Roblox（ロブロックス）※3」向け大型アドベンチャー
RPG「Egg Hunt 2026: The Grand Eggspress」の包括的な企画・プロデュースを担うと共にグローバル展
開支援を行います。また、本プロジェクトはdentsuが推進する「House of Creators※4」の一環として推進し
ており、本プロジェクトを通して、クリエイター・ファン・開発スタジオ・ブランドが共創しながらコンテン
ツを育てる新たなクリエイターエコノミー※5とコミュニティマーケティングの実践モデルの構築、およびコミ
ュニティから生まれた新たなコンテンツやIPのグローバル市場への展開を目指します。 

 
 本プロジェクトは、ロブロックス上で展開されるコミュニティ主導型の大型コンテンツであり、ロブロック
スコミュニティで長年愛されてきた伝説的イベント「Egg Hunt」の熱狂と創作文化を受け継ぎながら、世界中
のクリエイターやファンが開発・資金調達・コミュニティ形成に参画する、新たな共創型エンターテインメン
トモデルを基盤としています。 

トレイラー動画： https://www.youtube.com/watch?v=xY4tBYKHFGw 

 

  近年、ゲームやIPを取り巻く環境は大きく変化しており、コミュニティと共創しながら価値を生み出す時代
へと移行しています※6。特にロブロックスをはじめとするUGC（User Generated Content、ユーザー生成コ
ンテンツ）プラットフォームでは、ユーザー自身がクリエイターとしてコンテンツの企画から参画し、制作・
拡散までを担う新しいエコシステムが形成されています。 
 「Egg Hunt 2026: The Grand Eggspress」は、こうした「プロセスエコノミー」の考え方を取り入れ、コ
ミュニティ主導型の創作活動を象徴するプロジェクトです。開発者だけでなく、世界中のクリエイターやファ
ンが制作や資金調達、コミュニティ運営など様々な形で参画しており、「For the Community, By the 
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Community（コミュニティのために、コミュニティによって創られる）」を体現する新しいコンテンツ創造モ
デルを実現しています。 
 
また、本プロジェクトではコミュニティ基盤として専用 Discord※7 サーバーを活用しており、開発チームと

ユーザー、クリエイターが同じコミュニティ空間で交流しながら、フィードバックやアイデアをゲーム開発へ
反映する仕組みを構築しています。開発中のアートワークやキャラクターデザイン、ゲームプレイ映像なども
段階的に公開し、完成したコンテンツだけでなく、その制作過程そのものを共有しながら、ファンと共に作品
を育てていく新しいコミュニティ運営を実践しています。 
 
さらに、ロブロックスは世界中のクリエイターおよびユーザーが集う次世代プラットフォームとして成長し、

新たなオリジナル IPやコミュニティ主導型コンテンツが生まれる場としても注目を集めています。dentsuは、
ロブロックスをはじめとするUGCメディア領域において、IPホルダー、ブランド、クリエイター、開発スタジ
オとの連携を推進しており、日本発コンテンツのグローバル展開や新たなオリジナル IP 創出にも取り組んでい
ます。本プロジェクトはその実践事例の一つであり、将来的にはゲームの枠を超えた IP 展開を組み合わせ、コ
ミュニティ形成からコンテンツ開発、資金調達、プロモーションまでを一体化した新しいクリエイターエコノ
ミーの実践事例として、オリジナル IP をグローバル市場へ育成する新たなコミュニティマーケティングのモデ
ルケースとなることを目指します。 

 
 エンターテインメント領域を新成長領域と位置付ける dentsuは、今後もコミュニティマーケティングの実践
と新たなコンテンツ・IP の創出を通じて、次世代コンテンツクリエイターの支援、およびコンテンツビジネス
の創出に取り組んでいきます。 
 
 

【プロジェクト概要】 
Egg Huntは、イースターにちなんでロブロックス上で開催されてきた人気シーズナルイベント型ゲームです。

プレイヤーはゲーム内に隠された卵（Egg）を探索しながら集めていく、宝探し型の体験を楽しみます。特に
2018年に開催されたEgg Huntは、ロブロックス史上を代表するコミュニティイベントの一つとして現在でも
語り継がれており、世界中のファンから復活を望む声が寄せられていました。 

「Egg Hunt 2026: The Grand Eggspress」は、Egg Huntシリーズの精神を受け継ぐ最新作として、プレ
イヤーが不思議な列車「Grand Eggspress」に乗り込み、相棒キャラクター「Pip」とともに6つの世界を巡る
探索型アドベンチャーRPGです。プレイヤーは100種類を超える限定Eggを探しながら、パズルやクエスト、
ゲーム内に登場するキャラクターとの会話を通じて、伝説の秘宝「Century Egg」の謎に迫ります。本作はプ
レイ時間が約10時間以上となる大規模タイトルとして開発されており、ローンチ後も4週間にわたるライブア
ップデートを予定しています。 
 
【プロジェクト体制】 

 株式会社電通グループ 
次世代クリエイター支援プロジェクト「House of Creators」の一環として、プロジェクト全体統括、
次世代クリエイター育成支援、ロブロックス発のオリジナル IP創出およびグローバル展開 

 GeekOut株式会社 
ロブロックスとの連携、プロジェクトマネジメント、ゲームパブリッシング、コミュニティ支援 

 Studio Koi Koi Inc. 
ゲーム開発、ライブオペレーション、クリエイティブ制作 
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【関連リンク】 

ロブロックスゲームページ：https://www.roblox.com/games/116860802165353/Egg-Hunt-
2026-The-Grand-Eggspress 
公式 X：https://x.com/Koiverse 
Kickstarter：https://www.kickstarter.com/projects/studiokoikoi/egg-hunt-2026/description 

 
※1： GeekOut株式会社は、世界で 1億 3,200万人以上が利用するオンラインプラットフォームであるロブロックスおよび国

内外の開発スタジオと連携して、IPや企業ブランドのイマーシブメディア展開やクリエイターコミュニティとの共創を推
進しています。 

URL：https://geek-out.io/ 

※2： Studio Koi Koi Inc.は「人々にとって芸術的に魅力的で楽しい体験を創造すること」をミッションに掲げるゲームスタジ
オであり、ロブロックスを中心にゲーム開発やインタラクティブ体験の創出に取り組んでいます。 

URL：https://studiokoikoi.com/about 

※3： ロブロックスは、誰もが夢中になれる遊びと創造の広場です。何百万もの体験を通じて、世界中の仲間と一緒に遊ん
だり、自分だけの世界を作って共有したりと、楽しみ方は無限大です。ロブロックスのビジョンは、安全で思いやり
に満ちた、前向きな世界で人々のつながりを再構築することです。ロブロックスは、世界中のコミュニティととも
に、社会的な絆を深め、経済的な成長を支える革新的な企業を目指しています。 

さらに詳しい情報は、ウェブサイトをご覧ください。 

URL：https://corp.roblox.com/ 

※4： 電通グループが推進する、世界中のオンライン・ソーシャルプラットフォームで創作コンテンツをシェアする次世代
クリエイターを支援するプロジェクト。詳細は以下をご覧ください。 

「電通グループ、次世代コンテンツクリエイターの支援を通して世界中に熱狂を生み出す『House of Creators』プ
ロジェクトを開始」（株式会社電通グループニュースリリース、2024年 9月 11日） 

URL：https://www.group.dentsu.com/jp/news/release/001304.html 
※5：オンライン上で個人のクリエイターが自身のスキルを活用し、商品・サービスを提供することで収益を上げる経済圏 

※6：「電通グループ、カンヌライオンズにおいて UGCクリエイター、Roblox（ロブロックス）を迎え『クリエイターとともに
切り拓く新たな可能性』をテーマにセッションを開催」（株式会社電通グループニュースリリース、2026年 6月 29

日） 

URL：https://www.group.dentsu.com/jp/news/release/001686.html 

※7：音声・ビデオ通話とテキストメッセージを組み合わせて手軽に交流できるコミュニケーションプラットフォーム 

 
以 上 

 
【ビジネスに関する問い合わせ先】 
株式会社電通グループ グローバルビジネス開発オフィス 小山、森岡 
 
【リリースに関する問い合わせ先】 
株式会社電通グループ グループコーポレートコミュニケーションオフィス 小嶋、島津、原田 
Email：group-cc@dentsu.com 
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