
KLab、TVアニメ『ダンジョンに出会いを求めるのは

間違っているだろうか』の新規オンラインゲームの

開発および日本を含む全世界配信を発表 
 

KLab株式会社 

（コード番号：3656 東証一部） 

 

KLab株式会社（本社：東京都港区、代表取締役社長：森田英克、以下「KLab」）は、ダンまち4製作委員

会より許諾を受け、TVアニメ『ダンジョンに出会いを求めるのは間違っているだろうか』シリーズの、PC

およびモバイルオンラインゲームの新規開発をおこない、全世界で配信することを発表します。 

 

 

KLabがこれまでに日本国内および海外で展開している、IPを原作とした複数のゲームの開発と配信で

培ったノウハウを活かし、本作品のファンはもちろん、全世界のプレイヤーに広く楽しんでいただける

ゲームを開発いたします。 

また、パートナーとして株式会社​Aimingと提携し、開発を行うことも決定しました。 

 

今後の開発進捗につきましては、随時発表してまいります。 

 

 



TVアニメ『ダンジョンに出会いを求めるのは間違っているだろうか』と

は 

TVアニメ『ダンジョンに出会いを求めるのは間違っているだろうか』は、2013年にGA文庫（SBクリエイ

ティブ）より刊行がスタートした大森藤ノの大人気小説を原作に制作され、2015年にシリーズ第1期が放

送開始。幅広いファンを獲得し、世界中で大人気となる。2017年には『ソード・オラトリア ダンジョンに出

会いを求めるのは間違っているだろうか外伝』がTVアニメ化され、2019年には「劇場版ダンジョンに出

会いを求めるのは間違っているだろうか－オリオンの矢－」の公開と第2期の放送、2020年には第3期

が放送された。そして、第4期の2022年放送も決定しており、現在も高い人気を誇る作品である。 

  

■TVアニメ『ダンジョンに出会いを求めるのは間違っているだろうか』公式Webサイト 

http://danmachi.com/ 

 

■『ダンまち』シリーズアニメ公式Twitter 

@danmachi_anime（https://twitter.com/danmachi_anime） 

 

©大森藤ノ・SBクリエイティブ/ダンまち4製作委員会 

 

 

株式会社​Aiming 
社名：株式会社Aiming（英文名：Aiming Inc.） 

代表者：代表取締役社長　椎葉 忠志 

設立：2011年5月12日 

資本金：42億8,224万円（2020年12月末現在） 

株式公開：東京証券取引所・マザーズ（3911） 

本社所在地：東京都渋谷区千駄ケ谷5-27-5 リンクスクエア新宿7F 

事業内容：オンラインゲーム制作、オンラインゲームプロデュース 

URL：https://aiming-inc.com/ja/ 

 

※記載された会社名、製品名、サービス名は各社の商標または登録商標です。 

 

 

KLab（クラブ）株式会社　 
社名：KLab株式会社（英文名：KLab Inc.） 

代表者：代表取締役社長　森田英克 

設立：2000年8月1日 

資本金：49億1088万円（2021年1月末現在） 

株式公開：東京証券取引所・第一部（3656） 

本社所在地：〒106-6122 東京都港区六本木6-10-1 六本木ヒルズ森タワー 

事業内容：モバイルオンラインゲームの企画・開発・運用 

URL：https://www.klab.com/jp/ 

  

 



 

《本件ご取材に関するお問い合わせ先》 

KLab株式会社（クラブ株式会社）　広報 

TEL：03-5771-1326　／　E-MAIL：​pr@klab.com 

 

 

mailto:pr@klab.com

