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日本の漫画作品を中国のネットカフェで配信するサービスがスタート

1日2元で漫画読み放題の「コイン」4月1日スタート
∼海賊版が横行する中国において著作権者に収益が分配される仕組みづくりを目指す∼

コンテンツの企画・プロデュースなどを手掛ける株式会社シンクロ（本社：東京都品川区・代表取締役：中條敬介）
は中国でITシステムや⾦融事業を⾏う会社として急成⻑を遂げている吉林睿⽹科技股■（*1）有限公司（本社：中国
吉林省、略称：睿⽹科技(Reawin)）を通じて中国国内のインターネットカフェや文化施設向けに漫画作品を有料で配
信するプラットフォームサービス「■（*2）■（*3）漫画」（読み：コインマンガ・略称：COIN・以下、コイン）
を本格的に開始いたしました。

この「コイン」のプラットフォームを活用することにより、日本の出版社や漫画作家が中国の若者層が集まるイン
ターネットカフェ向けに電子化・中国語訳された漫画作品を有料で配信し、収益を獲得していくことが出来るように
なります。

中国のインターネットカフェは日本の複合型カフェとは異なり漫画本や雑誌などの書籍類はほとんど無く流⾏のオン
ラインゲームをパソコンで楽しむ場所として1日約2,300万人に利用されています。
しかし、インターネット事業者はさらに新たな利用者層を開拓していくためにもオンラインゲームに替わるコンテン
ツやサービスなど新たな付加価値を求め始めていました。

睿⽹科技は中国国内の8エリア（6省、2自治区）においてインターネットカフェ事業者向けに会員管理、店舗運営管
理システムをほぼ独占的に提供しており、増値業務（新たな付加価値・収益源を開発し提供すること）としてイン
ターネットカフェに新たな事業やサービスを開発し展開できる立場にあります。その増値業務の一環として、イン
ターネットカフェに設置されている各パソコン端末のデスクトップを媒体化し、企業の広告を表⺬させるなどの展開
を図ってきました。

弊社は睿⽹科技という中国国内の8エリア内にあるインターネットカフェの全てのパソコン端末に広告を表⺬させるな
どインターネットカフェに対して強い影響力を発揮し実績のある点に注目し、インターネットカフェの来店者が店内
のパソコン上で日本の漫画作品やアニメなどのコンテンツを有料で見せるプラットフォーム事業の立ち上げを睿⽹科
技と共同で進めてきました。

先ずは電子化された漫画作品をインターネットカフェ店内のパソコン端末に向けて配信するサービス「コイン」を睿
⽹科技が立ち上げ、弊社を通じて昨年の11月から中国での漫画配信で実績のあるPANDA電子出版社の漫画作品を配
信しテストサービスを吉林省で始めました。そして、本年4月1日から本格的に課⾦を始め有料化いたします。

「コイン」としての見込み売上高は1日の来店者数が2,300万人に上ることから、初年度6,000万元（約9億円）を
見込んでいます。
日本と中国のコンテンツビジネス界において新しい取り組みとなります「コイン」をご案内いたしますと共に、貴紙
紙面上でのご紹介を検討頂きたくお知らせいたします。

*1 ・・・人偏に分。 読み：Fen。
*2 ・・・鋼。
*3 ・・・右側が⾦。左側が崩。 読み（*2、*3合わせて）：Coin。



概要説明 ①

●サービス概要

名 称 コイン漫画（日本読み：コイン、略称表記：COIN）
※「コイン」は中国語で「気軽、手軽」「遊び心」という意味が

あり、ワンコインという言葉とかけて利用しやすいサービス
であることを連想してもらえる言葉です。睿⽹科技の会⻑自
らが名づけました。

サービス主体者 吉林睿⽹科技股■（*1）有限公司

日本窓口 株式会社シンクロ

サービス概要 睿⽹科技が運営管理システムを提供している8エリア（6省、
2自治区）にあるインターネットカフェ向けコンテンツ配信プラッ
トフォームとして開発され、1日2元で漫画作品が読み放題となる
サービスです。

利用料⾦ 1日2元*で全ての作品が読み放題
* キャンペーン時の割引価格や⻑期利用の割引サービスがあります

決済方法 易宝（Yeepay）など中国でよく使われているオンラインの決済
サービスを導入しています。

サービスエリア 下記のエリアでサービスを展開します。

2012年∼

吉林省

2013年∼

河南省
江⻄省
福建省
云南省
安徽省

新疆ウィグル自治区
内蒙自治区

※エリア内店舗数 約4万店舗
※PC端末台数 約350万台
※1日の店舗利用者数 約2,300万人

コインロゴマーク



概要説明 ②

●サービス展開フロー

「コイン」は睿⽹科技が開発して提供する中国国内のサービスとして展開されます。
弊社は構想段階から睿⽹科技と共に「コイン」の開発を⾏ってきました。サービス立ち上げ後
は新たな機能の追加やサービスの拡充、ユーザビリティ向上のための企画やシステム開発の監
修を⾏います。また、漫画作品の獲得や出版社との交渉・調整に関する日本側の窓口業務も
担っていきます。

睿网科技

【中国側】

シンクロ

【日本側】
■ 配信システムの開発
■ サービスの提供
■ 課⾦・代⾦の徴収
■ セキュリティ管理

■ 企画監修
■ システム開発監修
■ 漫画作品の獲得

漫画データ納品

サービス提供 配信許諾

インターネットカフェ 日本の出版社・作家

来店
会員登録 配信

■ サービスの導入
■ 利用者への案内

■ 漫画作品の提供
■ 配信許諾の判断

配信する漫画作品の電子データ化や中国語への
翻訳、写植、入稿データ化作業に関して出版社
や作家側で対応せずに委託する場合、中国向け
に漫画作品の提供実績が豊富なPANDA電子出
版社がデータ制作を⾏います。

インターネットカフェ利用者

●収益配分フロー

「コイン」は中国のインターネットカフェ利用者が料⾦を支払いやすいように「易宝」など中
国でよく利用されている決済手段を採用しています。また日本への送⾦は中国に設立された弊
社の提携企業が税⾦面などの処理を適切に⾏い、弊社を経由して日本の出版社や作家とレベ
ニューシェアをいたします。

睿网科技 シンクロ

回収 レベニューシェア

決済サービス
（易宝など）

日本の出版社・作家

決済・支払

インターネットカフェ利用者 作家・原作者

原作者への支払

中国提携会社収益の支払 日本への送⾦



概要説明 ③

●サービスの特徴

1 中国政府の文化庁から認定を受けた事業です

「コイン」は吉林省文化庁重点事業として、昨年の12月に北京で⾏われた「第7回北京文化
博覧会」にて調印式が⾏われ中国政府からの応援プロジェクトとして認定されました。
これにより「コイン」は中国政府文化庁の応援を受ける事業として展開されます。

2 エリア内人口、約3億人をターゲットにしたサービスです

「コイン」が展開する8エリア（6省、2自治区）の人口は日本の2倍以上の約3億人にのぼりま
す。これは中国の人口の約2割をカバーしていることになります。
さらにエリア内のインターネットカフェ店舗数は4万店を超え、日本のマンガ喫茶や複合カフェ
全店舗数の約10倍という日本よりも規模の大きいマーケットを相手にした事業になっています。

3 コンテンツのコピー対策も万全です

睿⽹科技は中国政府文化庁や公安部門と共に⾏政管理・法執⾏システムや娯楽場所管理システ
ムの開発を⾏っており、中国国内において高い信用と実績を有しています。そのため睿⽹科技
の社内においてもコンテンツのコピー問題や不正利用、海賊版などに対するモラルや意識が非
常に高くなっています。そのような文化的意識の高い企業だからこそ、弊社が提供する漫画作
品のコピー対策に万全を期してくれています。

４ ネットカフェの全てのパソコン端末を一括で管理・監視しています

睿⽹科技はネットカフェに会員管理システムなどを提供しているため、各店に設置されている
パソコン端末全てを直接操作することができるようになっています。その特性・メリットを活
かしてパソコンのデスクトップ上に「コイン」に直接アクセスできるアイコンを表⺬させるこ
ともでき、「コイン」のプロモーションが簡単にできるようになっています。この管理ができ
るからこそ、ユーザーの不正なアクセスやネットカフェ店舗の不正なコントロールも防ぐこと
が可能になっています。

５ アクセス数などが分かる管理画面を日本側でも見ることができます

中国のインターネットコンテンツサービスとしては初めて、アクセス数などの情報が閲覧でき
る管理画面を日本側でも見ることが出来るようになりました。ページビューや会員数、作品ご
との閲覧者数、エリアごとの状況などをオンライン上で日本でも確認することができます。こ
の情報の透明性によって日本の出版社も安心して「コイン」に作品を提供出来るようになるの
ではないかと期待しています。また中国人ユーザーの嗜好性などを把握するマーケティング
データを得ることにつながると考えています。



概要説明 ④

●インターフェイス

コインのTOP画面

人気作品のランキング表⺬やジャンル別の作品表⺬、新着作品の表⺬など
ユーザーが読みたい漫画作品に辿り着きやすいように工夫をしていますが、
今後さらに機能を充実させるとともにデザインも改良を加える予定です。

●コイン管理画面

管理画面は弊社が許可をし、睿⽹科技が発⾏するIDとパスワードが無いと
閲覧できないようになっています。管理画面では睿⽹科技と同じ情報を
見ることができます。データはエクセル上に落とすこともできます。



概要説明 ⑤

●コイン利用の流れ

中国のインターネットカフェ店内の
様子（吉林省）。

１

２

３

４

５

６

コインのアイコンが睿⽹科技の操作
によって全端末に表⺬されています。

読みたい作品をクリックすると作品
の詳細が表⺬されます。読みたい話
数を選ぶと専用のビューワーが立ち
上がりページが開きます。

各パソコン端末のデスクトップ画面。
デスクトップ上に表⺬されているア
イコンや画面は睿⽹科技が操作でき
管理を⾏っています。

表⺬されているアイコンをダブルク
リックするとコインのアプリケー
ションが起動しTOP画面が表⺬さ
れます。

1ページごとに表⺬され拡大や縮⼩
も簡単にできるようになっています。



概要説明 ⑥

●展開スケジュール

年 2012年 2013年

月 11月25日 4月1日 6月∼

トピックス β版として無料配信
スタート

エリアを拡げ
課⾦を開始

日本の著名な作品を
ラインナップ

展開エリア 吉林省

吉林省・河南省
江⻄省・福建省
雲南省・安徽省

新疆ウィグル自治区
内蒙自治区

配信作品数 30作品 250作品

配信作品内容
日本のインディーズ
作品を中心にライン
ナップ。

日本・中国のインディーズ系の
作品を中心にラインナップ。

メジャータイトル、韓国作品も
加える。

参加出版社 PANDA電子出版社 PANDA電子出版社
PANDA電子出版社

＋
日本の大手出版社

週に10作品ずつ追加

●現在の主な配信作品

会社名 株式会社PANDA電子出版社
中国法人：北京易覧天下科技有限公司

設立 2010年10月1日
資本⾦ 4600万円
業務領域 海外向けのマンガ配信事業
代表 鍵山 誠
本社 東京都千代田区麹町2-3-3

FDC麹町ビル7F
TEL 03-3239-7191
HP http://www.e-panda.co.jp/

PANDA電子出版社 会社概要
「廁所里的花子」
＊日本語タイトル：

「トイレの花子さん」
＊作者：かとうひろし

「三国少女无双」
＊日本語タイトル：
「乙女繚乱†ガールズ無双」

＊作画：獏旬夏 原作：⼩山田天

「魔女五人組」
＊日本語タイトル：
「からふる☆ハート」

＊作者：猫太郎

PANDA電子出版社は、日本の漫画家・出版社と電
子出版契約を⾏い中国に特化して電子出版している
会社です。
中国国内の携帯電話キャリアなど現在12のプラッ
トフォームに対して日本の電子化された漫画作品を
配信しており、現在、中国展開している（準備中含
む）漫画作品は600タイトル以上、契約作家数は
300名に上っています。

「剣之舞」
＊日本語タイトル：
「つるぎのまい」

＊作者 ：龍牙翔



資料 ①

●睿网科技 会社概要

吉林睿⽹科技股■（*1）有限公司は中国東北地方の吉林省に本社を置き、
インターネット構築、ソフトウェア開発、インターネット運営等を⾏うIT
関連企業としてスタートしました。
2008年からはネットカフェの統合管理システムの開発に力を入れ現在で
は中国7省・エリアのネットカフェの管理システムの運用を⾏っています。
その他、自治体や企業向けにセキュリティ管理システムの提供を⾏ってお
り、常に新しいコアネットワークの開発を⾏うため自社で全社員の約半数
に上る200名のシステム開発スタッフを抱える吉林省内でもトップクラ
スの企業となりました。
さらに2012年からはカーオーナー向けのクレジットカード発⾏事業も開
始し⾦融事業へ参画しました。

（会社概要）
●会社名 吉林睿⽹科技股■（*1）有限公司

英語略称 ： Reawin
●設立 2006年3月3日
●資本⾦ 1,672万元
●業務領域 ＩＴ関連事業、ソフトウェア開発、

インターネットシステム開発、クレジットカード発⾏事業
●本社 中国吉林省⻑春市高新区蔚山路2499号
●TEL. 0086-431-85858560 

No. 省・地区名 開始時期 店舗数 パソコン台数

1 吉林省 2009年 4,000店 30万台

2 雲南省 2009年 3,500店 32万台

3 新 疆 2009年 3,000店 27万台

4 江⻄省 2010年 5,500店 50万台

5 河南省 2010年 11,000店 100万台

6 福建省 2010-11年 4,000店 35万台

7 内蒙古自治区 2011年 3,500店 30万台

8 安徽省 2013年 6,500店 60万台

ネットカフェ展開エリアと店舗数



資料 ②

●シンクロ 会社概要

広告代理店大手の博報堂でキャスティングプロデューサーとして数多くの
ヒットCMを手掛け、ブレイク前のタレントやアーティストの才能を見出
し育ててきた中條敬介が2009年1月に創業。
タレントやモデルなどのキャスティング業務や彼らを起用した商品企画や
プロデュースなどを⾏うと共に、ファッションデザイナーやシェフ、アー
ティストなど自社でも人材の発掘とプロデュースを手掛けています。
さらに各種コンテンツの企画・開発やプロデュース、企業のマーケティン
グやプロモーションなど、企画立案からプロデュースまでを一貫して担い、
企画力を武器に、企業施設のブランディングや中国におけるビジネスス
キームの構築などプロデュース領域を拡大させています。
今後は、日本の漫画作品をはじめ日本のコンテンツをアジアを中心に広め
たり、アジア市場向けの日本コンテンツの開発などの事業も⾏っていきま
す。

（会社概要）
● 会社名 株式会社シンクロ （SYNCHRO co.ltd）
● 設立 2009年1月19日
●資本⾦ 2,060万円
●事業内容 ・ コンテンツの企画・開発、プロデュース

・ 商品及び業態の企画・開発、プロデュース
・ マーケティング、PR戦略の立案∼PR業務の実施
・ 音楽・書籍の企画プロデュース
・ タレント、モデル等のキャスティング
・ アーティストのエージェント業務
・ オリジナルキャラクターの展開

●代表 中條 敬介
●本社 東京都品川区上大崎 3‐1‐28 

秀和花房山レジデンス6F    
●TEL. 03‐6277‐4287
●社員数 12名

＜ミッション＞
１、世の中に新しくて魅力的なモノ・コト（コンテンツ）を創造し続ける

会社となる。
２、変化する社会環境にシンクロし、結果、成果を出し続ける会社となる。
３、消費者目線での仕事に貫徹し常に市場・クライアントに必要とされる

会社となる。
の３つを掲げ、コンテンツの開発やプロデュースなどを通じて、世の中を
もっと面白く、実りあるものにしようと考えています。



問い合わせ先

●本リリースに関するお問い合わせは下記までお願いします

株式会社シンクロ
広報担当：野地（ノジ）

（連絡先）
〒141-0021 東京都品川区上大崎3-1-28 秀和花房山レジデンス 6階
Tel 03-6277-4287 Fax. 03-6277-4288
メールアドレス noji@synchro-japan.com


