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GIS エンジン・ソフトウェアベンダーの日本スーパーマップ株式会社（東京・港）は、汎用 GIS開発キット SuperMap 

Objects .NET 6R(2012) 64bit版を、2013年 2月 26日にリリースする運びとなりました。これは SuperMap ファミリー製

品の中で、2012年 10月にリリースしたクラウド GIS プラットフォーム SuperMap iServer Java 6R(2012)に次ぐ第二弾の

64bit対応製品となります。 
 

SuperMap汎用コンポーネント GIS開発キットは 2001年にリリースした COM ベースの SuperMAP 2000J をはじめ、多く

のアプリ開発パートナーのご協力のもと、行政や企業、教育・研究機関に多く導入され、国内主要 GIS エンジンの一つと育ててき

ました。同製品は、現在 SuperMap Objects 6 を最新バージョンに、GIS アプリ開発に必要な機能をほぼ網羅し、3000以上

の API を有しています。 
 

IT の進歩、時代の要請に応えて、2005年に斬新のアーキテクチャーを有したクロスプラットフォーム対応の UGC(Universal 

GIS Core)の開発に成功し、2010年 8月に UGC ベースの最初の開発キット SuperMap Objects .NET 6R を、独自の

2D/3D一体化技術も搭載し、リリースしました。特に津波対策、森林管理など2D/3D一体化技術を必要とする分野で採用さ

れております。 
 

初期バージョンのリリースから 2年半の歳月をかけて、COM ベース開発キットでよく使われている機能を UGC製品でも充実し

た上、要請の多いネイティブな 64bit対応を実現し、今回のリリースに至りました。32bit版も同時にリリースします。初期バージョ

ンに比べて、2D と 3D の一体化をはじめとした多くの機能を追加または強化しております。なお、新バージョンは、64bit、32bit

並びに JAVA版を含めて同一ライセンスでご用途に応じてご利用いただけます。 
 

本製品(コア、空間 DB エンジン、空間解析、ネットワーク解析、レイアウト、トポロジ、３Dシーンを含む)の販売価格は

1,014,300円（税込）で提供します。ご購入日より 1年間の製品サポートサービスをお受けいただけます。 
 

日本スーパーマップではこれからも常に最新技術に対応できるよう、継続して製品をバージョンアップしてまいります。 
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・事業内容 ：Webからモバイルまでの各種 SDK及びデスクトップ製品などの SuperMap GIS製品群の開発と販売、アプリ開
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■ 販売に関するお問い合わせ先 
 

・担当 ： 営業本部 

・E-mail ： sales@supermap.jp 

・TEL ： 03-5419-7912 
 

■ このプレスリリースに関するお問い合わせ先 
 

担当 ： 広報室長 岡部倫幸 

・E-mail ： pr@supermap.jp 

・TEL ： 03-5419-7912 

  



SuperMap Objects.NET 6R(2012)で強化された機能 

 

初期バージョンに比べて、今回リリースした製品は、主として以下の機能を追加または強化

しております。 
 

①データベースエンジン 既存の Oracle、SQL Server に加えて、PostgreSQL エンジン、

DB2エンジン、Oracle Spatial エンジンを追加しました（現在、PostgreSQL、DB2は

64 ビット版非対応） 
 

②データ ベクタデータセット（オブジェクト）リサンプリング、ベクタデータセットスムーズ化機

能を追加しました。／64 ビット整数型フィールドタイプを追加しました。マップの画像出力で

PNG エンコード方式を追加しました。／KML と KMZ データのインポート・エクスポートをサ

ポートします。／PNG エンコード方式を追加しました。ベクタマップを画像ファイルでエクスポ

ートする際に圧縮方式を提供します。 
 

③マップ 複合データセットテキスト、ラベル主題図テキスト、テキストデータセットで太字/斜

体/下線/取り消し線をサポートします。／複合データセットとテキストデータセットのテキスト

で改行処理をサポートします。／OGC標準のWMSタイプのネットワークサービスをサポート

します。／幾何オブジェクト編集が完了後にマップをリアルタイムで更新する機能を追加しま

した。／メッシュ生成機能を追加しました。／小文字表示効果を改良しました。フォントサ

イズが小さくてもはっきりと表示されます。 
 

④レイアウト ユーザー定義の用紙設定をサポートします。大画面のレイアウト印刷をサポー

トします（最大 3.2 メートルに設定可）。／グラデーション、半透明スタイルのレイヤーまた

は幾何オブジェクトのレイアウト出力をサポートします。／レイアウト用紙の自動マッチング機

能を追加しました。 
 

⑤解析機能 傾斜方向、傾斜角度、切り盛り計算等のサーフェス解析機能を追加しまし

た。／距離グリッド解析、グリッド階級の再区分、リサンプリング等の各種グリッド解析機能

を追加しました。／ラスタ・ベクタ変換機能を追加しました。／ラスタデータのモザイク化機

能を追加しました。／グリッド統計解析機能を追加しました。／3D陰影起伏図、正射

3D画像や断面解析等の地形解析機能を追加しました。／水文解析を追加しました。

窪地の処理、流路長さの解析、累積集積水量の計算、窪地の計算、グリッド水系の取

得等の水文解析機能を提供します。／浸水解析を追加しました。浸水後の水位の標高

値に基づいて浸水エリアを計算します。／交通乗り換えソリューション機能をサポートしま

す。 
 

⑥3D シーン 立体視機能を追加しました。／地下表現に対応し、地表透明、地表開削

機能をサポートします。／花火、煙、噴水等の効果を表現する粒子オブジェクトをサポート

します。／365 日と 24 時間の時間帯を設定した太陽効果をサポートします。／地形に

基づく距離計測操作をサポートします。／3D シーンにあるマップの背景色を透明色に設

定する機能を追加しました。／全画面アンチエイリアス機能を追加し、3Dシーンをより滑ら

かに細かく表現できます。／モデルデータと地形データの自動マッチング機能を追加しました。

／海底 3D機能を追加しました。／3D統計グラフ主題図を追加しました。 
 

⑦海図 IHO S-57 デジタル水路データ転送基準に基づく海図データ（*.000）のイン

ポート・エクスポート機能を追加しました。／IHO S-52 電子海図表示基準に基づく海

図の表示機能を追加しました。／海陸一体化表示、複数の海図の一体化表示機能を

サポートします。／海図の要素属性閲覧をサポートします。 
 

⑧キャッシュ 投影座標系のベクタ、画像、グリッドデータセットでそれぞれベクタキャッシュ、

画像キャッシュ、地形キャッシュの生成をサポートします。／キャッシュフォーマットを追加して、

2D と 3D で統一したキャッシュ生成が可能です。 
 

⑨ユーザー・インターフェース シンボルライブラリ管理ダイアログボックスコントロールを追加し

ました。／レイアウト設定ダイアログボックスコントロールを追加しました。／自在なマップ操

作をサポートするマップナビゲーションコントロールを追加しました。／ラスタシンボルカラー透

明処理機能を追加しました。ラスタシンボルのある色を透明色に設定することができます。 
 
⑩サンプル 新規機能に対応した各種サンプルコードを追加しました。 


