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NHN PlayArt × コーエーテクモゲームス 共同ゲームプロジェクト 

iOS/Android対応『アトリエ オンライン ～ブレセイルの錬金術士～』 
7月 2日からクローズドβテストを 3,000名限定で実施予定 

クローズドβテスト参加者を公式サイトで募集開始 
 

NHN PlayArt 株式会社（本社：東京都港区、代表取締役社長：加藤雅樹、以下 NHN PlayArt）と株式会社コ

ーエーテクモゲームス（本社：神奈川県横浜市港北区、代表取締役社長：鯉沼久史、以下コーエーテクモゲームス）

は、2018 年にリリース予定の共同ゲームプロジェクトである、iOS/Android 対応ゲーム『アトリエ オンライン ～ブレセイル

の錬金術士～』において、2018 年 7 月 2 日（月）15:00 ～ ７月 6 日（金）15:00 の期間でクローズド β テスト

を実施いたします。これに伴い、2018 年 6 月 18 日（月）15:00 ～ 6 月 25 日（月）15:00 までの間、クローズド

β テスト参加者の募集を公式サイトで行います。 

 

クローズド β テストの詳細、参加の応募受付はコチラ：http://atelier-online.jp/ 

 

■2018年 7月 2日よりクローズド β テストを実施。限定 3,000名のテスター募集を開始 

クローズド β テストとは、後に予定している正式サービスに先駆けて、ネットワークの負荷やゲームバランスの検証を目的とし

たものです。クローズドβテストが終了するとゲームデータは全てリセットされますが、正式サービスで予定しているコンテンツの

一部をいち早く体験できます。クローズドβテストにご協力いただける方は、注意事項等をご確認の上、公式サイトから参加

登録をお願いいたします。 

※クローズドβテストに参加するためには、事前登録の方法と異なり、メールアドレスでの新規応募と当選が必要です。 

 

■クローズドβテスト概要 

・クローズド β テスト参加者の募集期間：2018 年 6 月 18 日（月）15:00 ～ 6 月 25 日（月）15:00 まで 

 

・募集人数：iOS、Android ともに各 1,500名（合計 3,000 名） 

※応募する際に iOS か Android かを選択していただきます。 

※応募者多数の場合は抽選となります。当選者の発表は当選メールの発送をもって代えさせていただきます。 

http://atelier-online.jp/
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・クローズド β テスト実施期間：2018年 7月 2日（月）15:00 ～ ７月 6日（金）15:00 予定 

※クローズドβテストでは限定的なコンテンツ解放となります。正式サービスと異なる部分もございます。 

※クローズドβテスト終了後、ゲームデータは全てリセットされますのでご了承ください。 

※クローズドβテストの詳細は公式サイトをご確認ください。 

 

■事前登録人数 20 万人突破！ 「ロロナ」全員プレゼント決定！ 

現在実施中の事前登録キャンペーンでは登録人数が 20 万人を突破し、追加特典も発表されています。 

事前登録がまだの方は、この機会に登録をお願いいたします。特典の詳細は公式サイトをご確認ください。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

・20万人突破特典で正式サービス開始時に「ロロナ」を全員プレゼント！ 

ゲーム内で使用できる仲間キャラクターとして、「アトリエ」シリーズの人気作『ロロナのアトリエ ～アーランドの錬金術士～』

(2009 年 6 月 25 日発売)の主人公「ロロナ」をはじめ、ロロナの装備やガチャ 10 回分のゲーム内通貨をプレゼントい

たします。 

 

公式サイト：http://atelier-online.jp/ 

公式ツイッター：@ao_forest (https://twitter.com/ao_forest) 

 

事前登録は公式サイト、公式ツイッターなどで実施中です。 

40 万人突破の事前登録特典は、30 万人達成で公開されます。 

 

■『アトリエ オンライン ～ブレセイルの錬金術士～』とは 

本プロジェクトは、コーエーテクモゲームスのガストブランドが手がける家庭用人気 RPG「アトリエ」シリーズをモチーフにしたオン

ライン RPG で、NHN PlayArt が企画・開発・運用を行います。昨年 20 周年を迎えた「アトリエ」シリーズにおいて、今まで

のシリーズとは異なる新しい体験ができる錬金術オンライン RPG として開発、運用を行ってまいります。 

 

■「アトリエ」シリーズとは 

コーエーテクモゲームスのガストブランドが展開する人気錬金術 RPG です。ほのぼのした世界感や魅力的なキャラクターたち

による物語、充実した調合システムや戦略的なバトルシステムなどが特徴的で、第 1 作『マリーのアトリエ ～ザールブルグの

錬金術士～』の発売から昨年で 20 年を迎えました。 

今年は20周年記念作品としてPlayStation®4/PlayStation®Vita/Nintendo Switch™用ソフト『ネルケと伝説の

錬金術士たち ～新たな大地のアトリエ～』(2018 年内発売予定)を発表するなど、20 周年記念施策を引き続き実施

中です。  

『ネルケと伝説の錬金術士たち ～新たな大地のアトリエ～』 https://www.gamecity.ne.jp/atelier/nelke/ 

「アトリエ 20 周年記念特設サイト」 https://www.gamecity.ne.jp/atelier20th/ 

 

http://atelier-online.jp/
https://twitter.com/ao_forest
https://www.gamecity.ne.jp/atelier/nelke/
https://www.gamecity.ne.jp/atelier20th/
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■ゲーム概要  

タイトル  ：アトリエ オンライン ～ブレセイルの錬金術士～ 

ジャンル  ：錬金術オンライン RPG 

対応端末  ：iOS, Android 

対応言語  ：日本語 

サービス地域 ：日本 

サービス開始日 ：2018 年 

価格  ：基本プレイ無料（アイテム課金） 

企画／開発 ：株式会社コーエーテクモゲームス ガストブランド 

  ：NHN PlayArt 株式会社 

  ：株式会社ナウプロダクション 

コンポーザー ：ACE（工藤ともり、CHiCO） 

メインイラスト ：tanu 

公式サイト ：http://atelier-online.jp/   

公式ツイッター ：@ao_forest (https://twitter.com/ao_forest) 

 

©コーエーテクモゲームス All rights reserved. 

 

※Android、Google Play は、Google LLC の商標または登録商標です。 

※iPhone、iTunes および App Store は、米国およびその他の国々で登録された Apple Inc.の商標です。 

※記載されている会社名および製品名は、各社の登録商標または商標です。 

※『アトリエ オンライン ～ブレセイルの錬金術士～』は、コーエーテクモゲームスの商標です。 

※記載されている内容は、発表日現在のものです。その後予告なしに変更されることがあります。 

※画像は開発中のものです。 

http://atelier-online.jp/
https://twitter.com/ao_forest

