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スマートフォン向けリアルタイム対戦ゲーム『#コンパス』 

TV アニメ「BEATLESS ビートレス」とコラボイベント開始！ 
本日 3月 26日（月）より期間限定カード＆コスチューム登場 

 

NHN PlayArt 株式会社(本社：東京都港区、代表取締役社長：加藤 雅樹、以下 NHN PlayArt) と株式会社ド

ワンゴ（本社：東京都中央区、代表取締役社長：荒木 隆司、以下ドワンゴ）は、iOS/Android 向けリアル対戦ゲー

ム『#コンパス〜戦闘摂理解析システム〜』において、本日３月 26 日（月）より TV アニメ「BEATLESS ビートレス」とコ

ラボイベントを開始します。人気キャラクターとのコラボカードやコラボコスチュームが期間限定で登場します。 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
■TV アニメ「BEATLESS ビートレス」コラボイベント概要 
 
＜コラボカード 4種登場＞ 
・期間限定コラボガチャ 11連が毎日無料！ 
実施期間：2018 年 3 月 26 日（月）〜 4 月 8 日（日） 
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＜コラボコスチューム 3種登場＞ 
・専用チケットで入手！コラボコスチュームが選択可能！ 
実施期間：2018 年 3 月 26 日（月）〜 4 月９日（月） 

 
 
 
 
 
 
・Voidollｘレイシア コラボコスチューム   
 
 
Voidollx レイシア コラボコスチューム登場！ 
 
 
 
 
 
 
 
 
深川まといｘ紅霞 コラボコスチューム登場！ 
 
 
 
 
 
 
 
 
双挽乃保ｘマリアージュ コラボコスチューム登場！ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
■TV アニメ「BEATLESS ビートレス」について 

BEATLESS（ビートレス）は、「My Humanity」（ハヤカワ文庫 JA）で第 35 回日本 SF 大賞受賞「メタルギア」シリ

ーズのノベライズなど、綿密で壮大な世界観を生み出し続ける SF 作家・長谷敏司による SF 小説。 

 

監督には「機動戦士ガンダム 00」や『楽園追放-Expelled From Paradise- 』など圧倒的支持を得る水島精二。原作

のキャラクター原案は架空のアーティスト「EGOIST」のイラストや、伊藤計劃原作のアニメ映画『屍者の帝国』『ハーモニー』

『虐殺器官』など、唯一無二の表現が国内外問わず高い評価を得ているイラストレーター・redjuice。 豪華クリエイター陣

が送る、「ヒト」と「モノ」のボーイ・ミーツ・ガール。 
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©2018 長谷敏司・redjuice・monochrom／KADOKAWA／BEATLESS 製作委員会 

 
＜放映時間＞ 
2018年 1月 12日(金)より、MBS / TBS / BS-TBS“アニメイズム”枠で放送開始。 
 

・MBS：1 月 12 日より毎週金曜深夜 25：55〜 

・TBS：1 月 12 日より毎週金曜深夜 25：55〜 

・BS-TBS:1 月 13 日より毎週土曜深夜 24：00〜 

・AT-X:1 月 17 日より毎週水曜深夜 24:00〜（リピート放送 毎週金曜 16:00〜、毎週火曜 8:00〜） 

※放送日時変更の可能性があります。 

 

Amazon プライム・ビデオにて日本・海外独占配信中！ 

 
■『#コンパス〜戦闘摂理解析システム〜』について 
本プロジェクトは、NHN PlayArt がゲームシステムの開発・運用を手がけ、ドワンゴが同社の動画サービス「niconico」で活

動するクリエイターによる IP 制作やニコニコスマホ SDK※1 を搭載するなど、両社の強みを生かしながら、ゲームの企画開発

からデザイン、音楽制作、ゲーム実況にいたるまで行っています。 
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『#コンパス※2〜戦闘摂理解析システム〜』は、１チーム３人で仲間とチーム組み、「1 バトル 3 分間」で相手チームとステ

ージに配置された拠点を奪い合うリアルタイム対戦ゲームです。また、スキルカードを集めて、組み合わせによる多彩な戦略

で最強のデッキを作り、対戦に備えることができます。アクションゲーム、戦略ゲーム、カードゲームの要素を、1 バトル 3 分に

凝縮して詰め込んだ、まったく新しいジャンルの対戦ゲームです。 

※１) 

「ニコニコスマホ SDK」とは、ドワンゴが提供する、スマートフォンアプリ用ソフトウェア開発キット。パソコンや特別な機材無く、誰でも簡単にニ

コ生でゲーム実況生放送が行えます。 

※2) 

「#コンパス」とは、「COMbat Providence Analysis System（戦闘摂理解析システム）」の略称で、バトルを通じてプレイヤーたちが

コミュニケーションをとりあう、架空の SNS の世界を舞台にしたゲームです。現実の SNS に近い機能を持っており、バトルだけでなく、プレイ

ヤー同士がゲームの攻略法を語り合いながら、大会イベントについて情報交換する場を提供します。 

 

■ゲーム概要 

 

タイトル：#コンパス〜 

 

 

 

タイトル：#コンパス〜戦闘摂理解析システム〜 

ジャンル：リアルタイムオンライン対戦ゲーム 

対応端末：iOS 8 以降（iPhone, iPodTouch, iPad）, Android 4.4 以上 

対応言語：日本語 

サービス地域：日本 

サービス開始日：2016 年 12 月 17 日 

価格：基本無料（アイテム課金） 

開発・企画・運営：NHN PlayArt 株式会社, 株式会社ドワンゴ 

 

App Store 

https://itunes.apple.com/jp/app/konpasu-zhan-dou-she-li-jie/id1164400646 

Google Play 

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.nhnpa.cps 
Amazon Appstore 

https://www.amazon.co.jp/gp/product/B076CHJ5D1 

公式サイト 

http://app.nhn-playart.com/compass/ 

 

※Apple および Apple ロゴは米国およびその他の国々で登録された Apple Inc.の商標です。App Store は Apple Inc.のサービスマ

ークです。 

※Google Play および Google Play ロゴは、Google LLC の商標です。 

※Amazon、Amazon.co.jp および Amazon.co.jp ロゴは、Amazon.com, Inc.またはその関連会社の商標です。 

※記載されている会社名および製品名は、各社の登録商標または商標です。 

※『#コンパス〜戦闘摂理解析システム〜』のロゴは登録商標申請中です。  

※記載されている内容は、発表日現在のものです。その後予告なしに変更されることがあります。  

 

＜本リリースに関する報道関係者様からのお問い合わせ先＞ 

 ※記事には掲載しないで下さい 

NHN PlayArt株式会社 PR担当／立花・野尻 

TEL:03-6263-1100 E-mail: dl_press_nhnpa@nhn-playart.com 

株式会社ドワンゴ 広報部／E-mail：niconico-pr@dwango.co.jp 
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