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NHN PlayArt × コーエーテクモゲームス 共同ゲームプロジェクト   

iOS/Android対応   
『アトリエ オンライン ～ブレセイルの錬金術士～』   
「アトリエ」シリーズ第 1作の主人公「マリー」が参戦   

 

NHN PlayArt株式会社（本社：東京都港区、代表取締役社長：加藤雅樹、以下 NHN 

PlayArt） と株式会社コーエーテクモゲームス（本社：神奈川県横浜市港北区、代表取締役社

長：鯉沼久史、以下コーエーテクモゲームス）は、共同ゲームプロジェクトである、iOS/Android 対応ゲ

ーム『アトリエ オンライン ～ブレセイルの錬金術士～』において、「アトリエ」シリーズ第 1作『マリーのアトリ

エ ～ザールブルグの錬金術士～』より、主人公「マリー」が参戦することを発表いたします。キャラクターイラ

ストは、『アトリエ オンライン ～ブレセイルの錬金術士～』のメインイラストレータ、tanu氏の描き下ろしと

なります。事前登録特典のロロナを含め、今後も「アトリエ」シリーズからのキャラクターが登場予定です。キ

ャラクターの詳細、およびゲームでの登場方法などについては後日改めて発表いたします。 

 

■『マリーのアトリエ ～ザールブルグの錬金術士～』より、主人公「マリー」が参戦！   

「アトリエ」シリーズ第 1作『マリーのアトリエ ～ザールブルグの錬金術士～』（1997年 5月 23日発売）

の主人公が『アトリエ オンライン ～ブレセイルの錬金術士～』の世界に登場します。イラストデザインは『ア

トリエ オンライン ～ブレセイルの錬金術士～』のメインイラストレータ tanu氏による描き下ろしとなります。

マリーの詳細、およびゲームでの登場方法などは後日発表いたします。 

 

○「マリー」キャラクター紹介   

片田舎から上京し、錬金術を学んでいたマリーだが、卒業試験で王立アカデミー創立以来の最低成績を

樹立。   

イングリド先生は、この忌まわしくも不名誉な生徒に、一件の工房と 5年間の猶予期間を与え「この 5年

間で、私が満足するようなアイテムを完成させなさい」と命じる…。 
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■事前登録キャンペーンの特典「ロロナ」の tanu氏描き下ろしイラストも公開！   

現在実施中の事前登録キャンペーン特典の１つ、「アトリエ」シリーズの人気作『ロロナのアトリエ ～アーラ

ンドの錬金術士～』(2009年 6月 25日発売)の主人公「ロロナ」においても、tanu氏による新イラスト

を公開いたします。事前登録特典の「ロロナ」は、事前登録数 20万人を突破することで全員にプレゼン

トいたします。 

 

 

 

公式サイト：http://atelier-online.jp/   

公式ツイッター：@ao_forest (https://twitter.com/ao_forest)   

 

事前登録特典の詳細は、公式サイトをご確認ください。 

  

http://atelier-online.jp/
https://twitter.com/ao_forest
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■『アトリエ オンライン ～ブレセイルの錬金術士～』とは 

本プロジェクトは、コーエーテクモゲームスのガストブランドが手がける家庭用人気 RPG「アトリエ」シリーズをモチーフにしたオン

ライン RPG で、NHN PlayArtが企画・開発・運用を行います。今年で 20周年を迎える「アトリエ」シリーズにおいて、今ま

でのシリーズとは異なる新しい体験ができる錬金術オンライン RPG として開発、運用を行ってまいります。 

 

■「アトリエ」シリーズとは 

コーエーテクモゲームスのガストブランドが展開する人気錬金術 RPG です。ほのぼのした世界感や魅力的なキャラクターたち

による物語、充実した調合システムや戦略的なバトルシステムなどが特徴的です。本年は、第 1 作『マリーのアトリエ ～ザ

ールブルグの錬金術士～』の発売（1997 年 5 月 23 日）から 20 年を迎え、20 周年記念施策を実施中です。  

「アトリエ 20 周年記念特設サイト」 https://www.gamecity.ne.jp/atelier20th/ 

 

■ゲーム概要  

タイトル  ：アトリエ オンライン ～ブレセイルの錬金術士～ 

ジャンル  ：錬金術オンライン RPG 

対応端末  ：iOS, Android 

対応言語  ：日本語 

サービス地域 ：日本 

サービス開始日 ：今冬 

価格  ：基本プレイ無料（アイテム課金） 

企画／開発 ：株式会社コーエーテクモゲームス ガストブランド 

  ：NHN PlayArt株式会社 

  ：株式会社ナウプロダクション 

コンポーザー ：ACE（工藤ともり、CHiCO） 

メインイラスト ：tanu 

公式サイト ：http://atelier-online.jp/   

公式ツィッター ：@ao_forest (https://twitter.com/ao_forest) 

 

©コーエーテクモゲームス All rights reserved. 

 

※Android、Google Playは、Google Inc.の商標または登録商標です。 

※iPhone、iTunes および App Storeは、米国およびその他の国々で登録された Apple Inc.の商標です。 

※記載されている会社名および製品名は、各社の登録商標または商標です。 

※『アトリエ オンライン ～ブレセイルの錬金術士～』は、コーエーテクモゲームスの商標です。 

※記載されている内容は、発表日現在のものです。その後予告なしに変更されることがあります。 

※画面は開発中のものです。 
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