
〈総合広告電通賞・広告電通賞・最優秀賞、広告電通賞特別賞〉

賞　　　　名 広 告 主 名 商 品・サ ー ビ ス 名（作品名）
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広 告 電 通 賞 特 別 賞 値上げ

総 合 広 告 電 通 賞

2 0 1 7年 5月2 6日
広告電通賞審議会

新
　
　
　
　
聞

雑
　
　
誌

商 品 部 門 最 優 秀 賞

サービス・文化部門最優秀賞

企業・公共部門Ⅰ（15段以下）最優秀賞

シリーズ部門最優秀賞

新聞企画部門最優秀賞

新 聞 広 告 電 通 賞
（企業・公共部門Ⅱ（15段超））

商 品 部 門Ⅰ最 優 秀 賞

商 品 部 門Ⅱ最 優 秀 賞

サービス・文化部門最優秀賞

企業・公共部門最優秀賞

スポット部門最優秀賞

テ レ ビ 広 告 電 通 賞
（ シ リ ー ズ 部 門 ）

第 1 部 門 最 優 秀 賞

雑誌企画部門最優秀賞

雑 誌 広 告 電 通 賞
（ 第 2 部 門 ）

第1部門【～20秒】最優秀賞

第2部門【21秒～120秒】最優秀賞

ラ ジ オ 広 告 電 通 賞
（ シ リ ー ズ 部 門 ）

ポスター部門Ⅰ最優秀賞

ポスター部門Ⅱ最優秀賞

サイネージ部門最優秀賞

OOHメディア広告電通賞
（屋外メディア部門）

セールス部門最優秀賞

インバウンド部門最優秀賞

アクティベーション・プランニング電通賞
（ ブ ラ ンド 部 門 ）

イノベーティブ・アプローチ電通賞 株式会社 資生堂 TeleBeauty（TeleBeauty）

デ
ジ
タ
ル
メ
デ
ィ
ア

Webムービー部門最優秀賞

デジタルメディア広告電通賞
（ブラウザー 部 門 ）

株式会社 ビームス

江崎グリコ株式会社

40周年プロジェクト（TOKYO CULTURE STORY 今夜はブギー・バック「smooth rap」）

ポッキー/ビスコ/アーモンドピーク/アソビグリコ（GLICODE）

日産自動車株式会社

株式会社 ＮＴＴドコモ

森永製菓株式会社

宅配試乗（宅配試乗）

ウイダーinゼリー（フレフレ部活。母校にinゼリー）

愛眼株式会社

第一三共ヘルスケア株式会社

大日本除虫菊株式会社

メガネの愛眼 補聴器（ねえあなた）

パテックス（アスリートの一日）

蚊がいなくなるスプレー、キンチョール、プレシャワー（金鳥少年シリーズ:その１／その２／その３）

大塚製薬株式会社

サーモス株式会社

株式会社 早稲田アカデミー

赤城乳業株式会社

株式会社 物語コーポレーション

大塚製薬株式会社

カロリーメイト（夢の背中）

THERMOS（サーモスブランドムービー 120秒）

新入塾募集（ぼくの好きなこと）

企業公共（値上げ）

焼肉食べ放題（焼肉きんぐ 魚群）

ポカリスエット（ポカリスエット　エール／サンクス／ありがとう）

江崎グリコ株式会社

株式会社 NTTドコモ

赤城乳業株式会社

「肥前窯業圏」活性化推進協議会

大塚製薬株式会社

株式会社 岩手日報社

株式会社 帝国ホテル

プリッツ（つらい。）

ネットワーク（つなぐ使命「山の日」）

ガリガリ君（値上げ）

オロナミンC（オロナミンC 『20年分のありがとう新聞』）

3月11日企業広告（最後だとわかっていたなら）

花王株式会社

株式会社 パイロットコーポレーション

クイックルワイパーハンディ（見あげれば）

企業広告2016（企業広告2016）

企業広告（企業広告）

フマキラー株式会社

長崎自動車株式会社

株式会社 資生堂

ヤフー株式会社

デング熱などの蚊媒介感染症対策（命のそばに、フマキラー）

長崎バスPR（長崎バス80th 車内グラフィック）

マジョリカ マジョルカ（MAJOLICA MUSEUM）

Yahoo! JAPAN（ヤフー防災啓発活動「ちょうどこの高さ。」）

大塚製薬株式会社

赤城乳業株式会社

インバウンド需要に向けた外国人認知向上施策
（スマホ専用トイレットペーパー「Toiletpaper for smartphone」）

肥前やきもの圏（「肥前やきものビッグバン」篇／「新惑星ではない」篇／
　　　　　　　「肥前やきもの圏、その奇跡に迫る。」篇）

第70回 広告電通賞 入賞一覧表

※この一覧表は2017年5月26日現在の情報に基づいています



賞　　　　名 広 告 主 名 商 品・サ ー ビ ス 名（作品名）

〈優秀賞、地区賞〉

地
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新
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優 秀 賞

名 古 屋 地 区

九 州 地 区

北 海 道 地 区

準名古屋地区

準 九 州 地 区

準北海道地区

広告賞

広告賞

広告賞

広告賞

広告賞

広告賞
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株式会社 北海道新聞社

株式会社 広島東洋カープ

パナソニック株式会社

株式会社 宝島社

富士フイルム株式会社

パナソニック株式会社

パナソニック株式会社

キヤノンマーケティングジャパン株式会社

パナソニック株式会社

パナソニック株式会社

大日本除虫菊株式会社

薩摩酒造株式会社

日清食品ホールディングス株式会社

株式会社 トヨタマーケティングジャパン

株式会社 NTTドコモ

キヤノンマーケティングジャパン株式会社

大塚製薬株式会社

株式会社 ムラタ

パナソニック株式会社

サントリーホールディングス株式会社

大日本除虫菊株式会社

西日本旅客鉃道株式会社

サントリーホールディングス株式会社

株式会社 ユーキャン

公益社団法人 日本臓器移植ネットワーク

日本マクドナルド株式会社

株式会社 山形新聞社

株式会社 NTTドコモ

北海道新聞（最後の学校新聞）

ブランド広告（「天国のカープファンへ」企画）

聞き間違えない国語辞典（聞く人のために、日本語をつくり直そう。）

メッセージ（あたらしい服を、さがそう。）

企業広告（楽しい100歳）

せかいをぬりかえる技術（せかいを、ぬりかえよう。）

パナソニック ソーラーランタン（本の虫は、夜行性です。）

EOS × PIXUS（耕す人シリーズ）

The Roast（いっぱいの物語を味わう広告。The Roast）

テレビドアホン（目で見て確認）

虫コナーズ（キンチョウ虫コナーズ 抗弁する男）

白波（白波ラジオCM：生きた日篇／強さと正しさ篇／今日限り篇）

カップヌードル（7SAMURAI）

C-HR（CROSSOVER THE WORLD）

dTV（dTV「ふたりをつなぐ物語」）

Photojewel S（企業（PJS）写真っていいね）

ポカリスエット（ふたりで窓ふきを）

村田葬儀社（旅立ち男性／旅立ち女性）

聞き間違えない国語辞典（聞く人のために、日本語をつくり直そう。）

企業（Beauty of Forest）

KINCHO ブランド（とび出せ！KINCHO） 

京都鉄道博物館（京都鉄道博物館）

-196℃ストロングゼロ（さわれるCM）

企業（ねこ勉～Cats Learning～）

企業（Second Life Toys）

マクドナルド総選挙（マクドナルド総選挙キャンペーン）

企業ブランディング（VOICE CHOCOLATE）

商 品 部 門

サービス・文 化 部 門

企業・公共部門Ⅰ（15段以下）

企業・公共部門Ⅱ（15段超）

シ リ ー ズ 部 門

新 聞 企 画 部 門

第 1 部 門

第 2 部 門

雑 誌 企 画 部 門

第 １ 部 門【～20秒】

第 ２ 部 門【21秒～120秒】

シ リ ー ズ 部 門

商 品 部 門 Ⅰ

商 品 部 門 Ⅱ

サービス・文 化 部 門

企 業 ・ 公 共 部 門

ス ポ ッ ト 部 門

シ リ ー ズ 部 門

ポ ス タ ー 部 門 Ⅰ

ポ ス タ ー 部 門 Ⅱ

屋 外 メデ ィア 部 門

サ イ ネ ー ジ 部 門

ブ ラ ウ ザ ー 部 門

W e b ムービー 部 門

ブ ラ ン ド 部 門

セ ー ル ス 部 門

イン バ ウ ンド 部 門

イノベーティブ・アプローチ

創刊140周年記念事業けらっしゃいYAMAGATAプロジェクト
（VOGUE台湾×山形新聞「山形のイメージを新しくしよう。ファッションの力で。」）

シヤチハタ株式会社

九州旅客鉃道株式会社

一般社団法人 室蘭観光協会

株式会社 平安閣

薩摩酒造株式会社

株式会社 北海道新聞社

九州新幹線（KAGOSHIMA by ROLA　１．「春」篇、２．「夏」篇、３．「秋」篇）　テレビ広告

室蘭市（24 Hour Photo Festival 「撮りフェス」）　アクティベーション・プランニング

マリエール（# 結婚はじめました）　テレビ広告

白波（白波ラジオＣＭ「生きた日」篇、「強さと正しさ」篇、「今日限り」篇）　ラジオ広告

企業（最後の学校新聞）　テレビ広告

防災・減災スタンプラリー（Evacuation Game）
（防災・減災スタンプラリー「Evacuation Game」）　アクティベーション・プランニング

※この一覧表は2017年5月26日現在の情報に基づいています


